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1. Sissejuhatus

Agility hindamise eeskirjade eesmark on aidata FCI liikmesriikide kohtunikel agility reegleid samamoodi

tdlgendada.

Eesmargiks ei ole kehtivate eeskirjade muutmine v8i nendega vastandumine, vaid olemasoleva teksti/piltide
tdiendamine ja eeskirjade selgitamine selliselt, et need oleksid heti mdistetavad. Kéesolevate eeskirjade
jargimine on kohustuslik kdigil rahvusvahelistel vdistlustel (FCI), tdpsemalt agility maailmameistrivdistlustel
(World Championships), Euroopa lahtistel vdistlusel (European Open) ja CACIAg vaistlustel.

Kahtluste korral tuleb lahtuda ingliskeelsete eeskirjade vérskeimast versioonist. Erinevatesse keeltesse
tolkimine vGib eeskirjade sisu muuta mitmeti mdistetavaks.

Eeskiri on loodud selliselt, et neile saab vajadusel materjali juurde lisada. Eeskiri vaadatakse (le 2,5-aastase
intervalliga — korra 5 aasta jooksul koos FCI agility eeskirja tlevaatamisega ja korra selle perioodi jooksul.
Ettepanekud tuleb saata vastavalt FCI agility komitee kinnitatud ajakavale. Aluseks tuleb votta kehtiv eeskiri.

AJAKAVA
2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
Agility eeskiri 01.01.2023
Arutelu / otsused Veebruar
Ettepanekud 01.07.2021 01.07.2026
Toogrupi kohtumine November Aprill November
2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
Hindamise eeskKiri 01.07.2020 01.07.2023 01.07.2026
Arutelu / otsused Veebruar September / Veebruar
Oktoober
Ettepanekud 01.05.2022 01.09.2024
. . . Pé&ev enne
Toogrupi kohtumine MM-i November
2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
Takistuste eeskKiri 01.07.2020 01.07.2023 01.07.2026
Arutelu / otsused Veebruar September / Veebruar
Oktoober
Ettepanekud 01.05.2022 01.09.2024
- . . Pé&ev enne
Toéo6grupi kohtumine MM-i November
2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
Rahvusvaheline  kohtunike Juuli / Juuli /
. November
seminar August August

FCI liikmesriikidel on soovitatav kasutada FCI agility hindamise eeskirja ka kohalikel agility vdistlustel.
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2. Kohtunike tldised p6himotted
Agility kohtunik peab alati arvestama sellega, et agility oleks 16bus nii koera, koerajuhi kui ka pealtvaatajate
jaoks.

Agility kohtunik peab olema suuteline kujundama vGistlusklassile vastava raskusastmega vdistlusraja.
Agility kohtunik vaiks ise olla (vOi olnud) koerajuht ja seega teada, mis tunne on olla vdistleja rollis.

Agility kohtunik peab alati olema aus ja diglane. Isiklikud tunded ei tohi kohtunikku otsuste langetamisel
mojutada.

Agility kohtunik peab olema otsusekindel, julge ja viisakas.
Agility kohtunik peab suutma kiiresti otsustada ja tema otsused peavad olema usaldusvaarsed.

Agility kohtunik peab olema v@imeline oma rajaskeemi hetkega muutma, néiteks kohandama rada vastavalt
ilmastikuoludele vai vdistlusplatsi pinnasele.

Agility kohtunik peab olema piisavalt heas vormis, et hinnata kdiki koeri vordselt.

3. Hindamise eetika
Hindamisel on kohtunik karm, kuid Giglane ning alati viisakas.

Kohtunik peaks olema padev, kdituma erapooletult ja emotsioonid kdrvale jatma.
Kohtunik ei tohiks igast pisiasjast viga otsida. Kdhkluse korral peaks ta otsustama koera ja koerajuhi kasuks.
Agility kohtunik peaks hindama kdiki vdistluspaare Ghtemoodi.

Agility kohtunikul on lubatud hinnata enda perekonna liikmeid ja/v6i enda omandis v8i kaasomandis
olevaid koeri.

Kohtunik peaks alati keskenduma ja otsustama kdhklematult ning oma otsustele kindlaks jadma. Kui kohtunik
tahab enda otsust muuta, siis peab ta seda tegema enne jargmise koera starti.

Kohtunik jargib hindamisel eeskirju.

Kohtunik ei tohiks v@istlusplatsil vdistlejaga vestlusse astuda. Vajadusel v8ib kohtunik koerajuhile lihidalt
Oelda, miks ta diskvalifitseeriti ehk vistluselt kdrvaldati/eemaldati.

Kohtunik vBib oma otsuseid vOi rajaskeemi vdistlejatele pikemalt pdhjendada alles siis, kui vdistlus on
IGppenud.

Kohtunik ei kritiseeri kolleegi otsuseid v6i kaitumist avalikult, vaid pliliab kolleegiga omavahel vestelda.

Kohtunik peab alati olema oma kaitumisega eeskujuks ka siis, kui ta ei hinda parajasti voistlust.

4. Véalimus ja kditumine
Agility kohtunik peaks kandma sobivat riietust, mis eristab teda vdistlejatest.

Kohtunik ei tohiks kanda midagi, mis naitab tema seotust erinevate klubide, vdistlejate vi sponsoritega.

Agility kohtunik peaks alati kdituma kombekalt ja olema agility véariline esindaja.
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Agility kohtunik peab naitama vigu ja tdrkeid kdemérkidega. Kasi tuleb tdsta selgelt peast kGrgemale. Stardi
ja diskvalifitseerimise marguanded tuleb anda selgelt nii, et kohtuniku otsused on tiheselt mdistetavad nii
voistlejale kui ka pealtvaatajatele. Agility kohtunik ei tohiks oma hindamisotsuseid arutada ei vdistlejate ega
pealtvaatajatega.

5. Isiklikud esemed
Agility kohtunikul on soovitatav votta hindamisele kaasa:

o allkirjatempel,

e rajaskeemid,;

o vile (2 tk, ks tagavaraks);

o stopper (juhuks, kui kohalik stopper vdi ajavdtusiisteem lakkab té6tamast);
e mOo0teratas;

o vdistluste toimumisriigis kehtiv agility eeskiri;

o mdodulint;

o isiklik mddtevahend (mini ja midi) koerte turjakGrguse modtmiseks.

6. VOistlusteks valmistumine
Agility kohtunik peaks suhtlema vdistluse korraldajaga ja kindlaks tegema:

o kehtiva eeskirja;

o voistlusplatsi suuruse ja paigutuse;

o vdistluspaigas nii sekretariaadi asukoha kui ka koha, kus enamik pealtvaatajaid tGenaoliselt asub
(vBib olla isegi tribin);

¢ olemasolevate voistlustakistuste nimekirja ja korraldaja kinnituse, et takistused vastavad nduetele;

o milliseid vBistlusklasse ja kategooriaid kohtunik hindab ning kui palju v@istlejaid on igas
voistlusklassis;

o  kui palju on rajal abilisi;

o vdistluste ajakava;

o Kkas ajavott toimub ajavotusiisteemiga voi késitsi;

e Kkas start ja fini§ on eraldi ning kus need vdistlusplatsil paiknevad;

o kas kohtunik peab korraldajale andma rajaskeemid. Rajaskeemid antakse abilistele (maksimaalselt)
pool tundi enne rajaehituse alustamist.

7. Korraldaja ja abiliste teavitamine
Korraldaja ja abilised peavad olema teadlikud, mida neilt oodatakse. Abiliste juhendamine vdib olla pdgus
vOi isegi jadda korraldaja tlesandeks, kui korraldaja ja abilised on kogenud.

NB! Kohtuniku sekretér ja ajamd6tja peavad jddma samaks (ei tohi vahetuda) (ihe v@istlusklassi 18puni.
Kohtunik peab korraldajat ja abilisi juhendama:

7.1. Kohtuniku sekretér
o kuidas kohtunik vigadest, tdrgetest ja diskvalifitseerimistest marku annab;
o kuidas hindamisleht/lipik téita tuleb;
o etalati tuleb jalgida kohtunikku, mitte koera, ja hoida tdhelepanu ainiti kohtunikul, kuni ta
koera hindamise I8petab;
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o kus kohtunik rada hinnates paikneb;

o kus kohtuniku sekretar peaks paiknema, et alati kohtunikku néha ja vajadusel asukohta
vahetama;

e kuidas kohtunikule mérku anda, et v@istluspaaril on kokku kolm tdrget.

7.2. Sekretariaat
o et agility kohtunik kontrollib oma hindamist vdistluste k&igus;
o et hindamislehed/lipikud tuleb hoida jooksude jarjestuses;
e et kohtunikku tuleb kohe teavitada, kui ilmneb maéni probleem.

7.3. Ringikorraldaja
e et tema on vastutav jooksude jarjekorrast kinni pidamise eest
e et 3-5 jargmist vOistlejat on alati stardipaigas valmis;
o et ta margiks lisaks voistlejatele &ra ka mitte startijad, kes stardiprotokollis on;
e kohtunik tapsustab, millal ta soovib, et jargmine vdistleja vdistlusplatsile siseneks.

7.4. Alamddtja
o millal tuleks aeg kdima panna ja millal peatada;
e et aeg tuleb kdima panna, kui koer:
o Uletab esimese takistuse;
o tuleb esimese takistuse alt 1abi;
o Uletab esimese takistuse mottelise joone takistusest paremalt vdi vasemalt
moodudes.

e et aega ei peatata kunagi enne, kui koer on iiletanud fini$ijoone (v.a juhul, kui koer on
diskvalifitseeritud);

e aeg peatatakse, kui koer on (letanud viimase takistuse ettenahtud suunas. See tdhendab, et
koer hiippab takistuse Gigelt poolt (olenemata sellest, kas pulk aetakse maha — see loetakse
veaks!). Rada ei ole IGppenud ja aega ei tohi peatada, kui koer laheb viimase takistuse alt
labi vdi moddub takistusest paremalt v6i vasakult poolt;

e et kohtuniku sekretérile tuleb edastada sajandiku tdpsusega rajaaeg;

e et ta vdib koera parast kohtuniku signaali starti lasta;

e et raja maksimaalaja letamisest tuleb selgelt méarku anda;

o etiga koera aega tuleb mddta nii stardis kui ka finisis samast paigast;

o et stopperi voib nullida alles siis, kui ajamd6tja on veendunud, et kohtuniku sekretar on
tulemuse Ules kirjutanud (nditab sekretérile stopperi ekraani, et aja saaks selle jargi
hindamislehele/lipikule kirjutada);

e et automaatse ajavotusiisteemi mittetéotamisel margitakse les kasitsi méddetud aeg.

8. Voistlejate teavitamine
Kui kohtunik soovib vdistlejaid millestki teavitada, siis ta peaks:

o vilja selgitama, kas tema juttu on tarvis tolkida;
e teavitama koerajuhte raja pikkusest ja raja aegadest;
e teavitama koerajuhte, kuidas antakse stardiluba;
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e teavitama, kuidas antakse mérku vigadest, térgetest ja diskvalifitseerimistest ning kuidas vdistlejal
tuleb peale voistluselt kérvaldamist kéituda;

o koerajuhtidele meelde tuletama, et rada tuleb katkestamata jatkata, kui kohtunik pole palunud neil
peatuda.

e Juhtima koerajuhtide tahelepanu ette nédhtud premeerimisalale (kui see on olemas), kus koera
parast sooritust premeerida vdib.

9. Raja kujundamine
A) Rajaskeem peaks olema joonistatud mddtkavas ja olema vdistluspéeval voimalusel mitmes eksemplaris
saadaval.

B) Kohtunikul on soovituslik kasutada nii palju erinevaid takistusi kui vimalik.

C) Minimaalne kaugus koera trajektooril jarjestikuste tbkete vahel on 5 m (4 m mini klassis). Maksimaalne
sirgjooneline kaugus jarjestikuste tokete vahel on 7 m.

Mdlemad vahemaad tuleb mddta sellest punktist, kust koer lahkub takistuselt, kuni punktini, kuhu koer
jargmise takistuse juures jouab. Tokete puhul on need pulga keskpunktid. Tunneli, kontaktpinna, slaalomi

jne puhul on see vastava takistuse sisenemise voi sellest valjumise punkt.
max. 7
@

Minimaalne kaugus tuleb m6dta selle trajektoori jargi, mida enamik koeri jookseb, mitte selle trajektoori
jargi, mida kohtunik soovib, et koerad eeskirjadega kooskdlas olles jookseksid.

7
®
ot ®
®
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Kombinatsioon 6-7-8 on tépselt samasugune nagu kombinatsioon 11-12-13, kuid et takistusele 11
lahenetakse teistsuguse nurga alt ja koera kiirus on seet6ttu suurem, ei ole takistuste 6-7 ja 11-12 vahed
vordse pikkusega. Kiiruse erinevus ja koera takistusele 1ahenemise nurk muudab koera trajektoori 6-7 puhul
umbes kahe meetri jagu pikemaks.

®\Fﬁsz§é@ %ﬂ
5.3 o @

@6.5V
®

Kombinatsioon 7-8 on samasugune nagu kombinatsioon 12-13. Takistuste 6-7 ja 11-12 vahemaa ning nurk
on samasugused. Vasakult poolt alustades on kdikide takistuste vaheline kaugus eeskirjadega kooskdlas.

Paremalt poolt alustades voiks kohtunik m&dta vahemaa nii, nagu teeks seda siis, kui alustaks vasakult — sel
juhul oleks vahemaa eeskirjadega koosk@las. Enamik koeri labib aga kombinatsiooni lihemat trajektoori
maodda. Olukord vGib olla ohtlik, sest koerad piiliavad A-takistust tletada suurel Kiirusel ja neil on lihike
maa, et selleks valmistuda (A-takistus on nurga all).

D) Turvalisuse huvides on eeskirjades vélja toodud,
et pikkustakistuse, rongas ja kott tuleb rajal paigutada S
nii, et neile oleks vdimalik eelmiselt takistuselt %}‘

laheneda (ja koti puhul ka jargnevale takistusele ® ' @
laheneda) otse. Nagu Ulal toodud ndite puhul néha,
tuleb kontakttakistuste puhul arvesse v6tta nii koera

takistusele 1ahenemise nurka kui ka kiirust. @

Kdik paremal toodud skeemid on halva @

rajaplaneerimise ndited. Kahel tlemisel on kaks T

vOimalikku trajektoori, millest tiks v3ib olla ohtlik. ® \‘x‘@‘
Kohtunik ei tohiks riskida sellega, et koer jookseb

maodbda vale trajektoori. Alumine skeem radgib

iseenda eest.

E) Kui jargmise takistuseni saab minna kahte erinevat trajektoori mddda, peaks luhem trajektoor vastama
eeskirjades toodud takistuste vahelise minimaalse kauguse reeglitele.
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max. 7

F) Turvalisuse huvides tuleb miir paigutada rajal nii, et koer ei pdrkaks hiipates vastu madriposti. Tuleb
valtida jarske poordeid vBi kehva nurga all takistusele lahenemist.

Otse lahenemine kaikidele takistustele, mis seda nduavad (joonised vasakult paremale):

1. 2.

EI R £ )
®

O)

1. Otse lahenemine kontakttakistuselt réngale — SOBIB, vaga selge olukord

Otse ldhenemine tunnelist pikkustakistusele — SOBIB, samuti vaga selge olukord

3. Otse lahenemine okserile takistuselt 7. Koera trajektoor on jargmise takistuse suhtes otse juba siis,
kui ta Uletab takistust 7 (trajektoor on otsejooneline eelmise takistuse maandumispunktist kuni
takistuseni 7) — SOBIB

4. Halb ldhenemine kotile — EI SOBI

N
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5. Takistuse 5 maandumispunktist on takistusele 6 trajektoori tulemuseks turvaline l&henemine midrile
— SOBIB

6. Selles situatsioonis (serpentiin) on péarast takistust 5 maandumispunktist trajektoor takistusele 6 liiga
tihedalt I&henev = oht, et koer riivab mudri posti — EI SOBI

7. Kuigi huipe ja rongas on paigutatud otse teineteise jargi, siis takistuselt 5 tulemise tottu, ei ole
réngale lahenemine otse — EI SOBI

8. Otse lahenemine réngale takistuselt 6. Parast maandumist on koeral juba otse ldhenemine
réngale (trajektoor maandumispunktist réngani tekitab otse lahenemise réngale) - SOBIB

Rada kujundades ja otse lahenemist nGudvat takistust rajale paigutades tuleb arvesse vétta NII takistusele
lahenemise nurka KUI KA seda, millise Kiirusega koer takistusele laheneb.

G) Tunnel/rbngas

A

N

0)
A @Q_~/ 9

|<5m U-kuju EI SOBIl

KA

—) ©f L

P
N |

—— oK =t ®©

®

o Tunnelid tuleb alati taies pikkuses lahti tdmmata (ning seejarel digesse asendisse sattida)

o Tunnelit vBib keerata ainult tihes suunas — S-kujulised tunnelid ei ole rajal lubatud

e Tunnelit, mis on lihem kui 5 m, ei tohi keerata rohkem kui 90-kraadise nurga alla (néited joonisel
vasakul)

o Peale rongast tuleb valtida jarsku poodret. Keskmisel joonisel toodud nurgad on sobivad. Paremal
joonisel toodud p6drded rdngalt on liiga jarsud.

EKL-KKK 11/31




KKK 22-04:2020 FCl agility hindamise eeskiri

H) Koerajuhil peab olema v8imalus mddduda igast takistusest mdlemalt kiiljelt. KBikide takistuste vahel
peab olema vahemalt 1 m laiune vahe (erandina tunnel A voi poomi all). Isegi kahe tunneliava vaheline
kaugus peaks olema védhemalt 1 meeter.

®

\ @
@ ®
:\& ) @ ~Q

H) Ulejaanud takistused peale hiippetakistuste liigitatakse esmase ja teisese tahtsusega takistusteks.

Esmase tahtsusega takistused: A, poom, kiik ja slaalom.

Kohtunik peaks alati patidma olla sobival kaugusel nendest takistusest ja omama takistusteta vaadet,
kui koer neid takistusi sooritab (ilma koerajuhti v8i koera takistamata ja/vdi segamata; nende
takistuste korval jooksmist peaks valtima). Esmase tahtsusega taksituste hindamine liiga kaugelt ei ole

soovitatav.

P—,
-
—

------------

Teisese tahtsusega takistused: tunnel, midr, kott, pikkustakistus ja réngas.
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Kohtunik peaks clema sellel pool

.
"‘

Hipe kohtuniku poole voi kohtunikust eemale

Tunnelite ja midri puhul peab kohtunik paiknema rajal nii, et ndeb iga méddajooksu, tdrget ja vale

sisenemist.

Rdnga ja pikkustakistuse puhul peaks kohtunik paiknema rajal nii, et koer hiippab tema suunas v&i temast

eemale.

Keerulised olukorrad teisese tahtsusega takistuste paiknemisel rajal:

v

@

®

Kohtunik ei nde eksimusi tunnelisse sisenemisel (10) vdi vBimalikke tdrkeid midaril (12).

Muud takistused

Tokete ja okseri jalgimine ei pGhjusta kohtunikule tavaliselt erilisi raskusi. Nende takistuste suhtes peaks
kohtunik paiknema rajal vadikese nurga all, et ndha kukkuvaid tGkkepulki ja v8imalikke tdrkeid.

EKL-KKK
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Kohtunik ootab (esmase tahtsusega) takistuse 3 kdrval, et ndha kontakti sooritamist. Ootab seni, kuni koer
siseneb tunnelisse ja liigub siis rajal digesse positsiooni, et naha slaalomisse sisenemist. Seejarel liigub koos
koeraga poomi juurde, ootab, et nédha tlesmineku kontakti sooritamist, ja liigub koeraga koos allatuleku
kontaktini. Ootab, kuni koer siseneb tunnelisse ja liigub (samal ajal kui koer sooritab takistusi 11-12)
takistuse 15 juurde (kust on hasti ndha pikkustakistuse sooritamist). Peale (viimast esmase téhtsusega)
takistust 15 jalgib kohtunik koera kotti sisenemist. Seejarel liigub kohtunik rahulikult tagasi kolmnurga 7-9
juurde, kust on héasti ndha koera tunnelisse 18 sisenemist.

J) Raja kujundamise juhised

Rada peab olema kujundatud selliselt, et véimaldab kohtunikul koera hinnates liikuda rajal
normaalses tempos. Poomi kontaktide sooritust on joostes oluliselt raskem hinnata.

Kohtunik peab suutma koera tempoga sammu pidada (raja vastavalt kujundama).

Raja raskusaste peab olema v@istlusklassile kohane.

Raja labimine peab olema koerale sujuv ja turvaline. Turvalisusele mdeldes tuleb erilist tdhelepanu
pOorata neile takistustele, mis jadvad koera loomulikult trajektoorilt kdrvale.

K) Valtida tuleks:

kahe kontakti takistuse asetamist rajal Uksteise jarele;

Slaalomi paigutamine rajal enne voi parast kontakti on lubatud, kuid kohtunik peab mdistma,
milliseid probleeme hindamisel selline kombinatsioon potentsiaalselt pdhjustada vdib.

jarske poordeid rajal, mille tottu koerajuht liigub kohtuniku liikumistrajektoorile, eriti peale
kontakttakistusi ja slaalomit;

okseri korduvat (rohkem kui tihe korra) kasutamist rajal;

vahem kui 6 (koos esmase tahtsusega takistustega) voi 8 (ilma esmase tahtsusega takistusteta) takistuse
paigutamist sama tokke esimest ja teist korda kasutamise vahele.

L) Rada peab olema kujundatud selliselt, et:

koera trajektoorilt korvale jadvad takistused ei oleks koerale ohtlikud (naited all: kontrolli
puudumine vdi arusaamatus vdib viia koera koera kokku pdrkamiseni rajavalise takistusega);
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o pealtvaatajatel oleks jookse 16bus jalgida;
e rada saab probleemideta hinnata;
e rada on sujuv ja seda ka edasijdudnute klassis (raja vBib raskemaks muuta néiteks raja ideaalaeg).

7~ E’)_:_: e

© [ @ ® =

®
2.\ ©
. o
© 9

M) Aega saab saasta, kui:

°

e rada lihemaks muuta;

o vdistlusplatsi valjapaas on optimaalse asetusega, et jargmine koer saaks kiiremini rajale tulla;

e start ja fini$ asetsevad eraldi (keegi viib koera rihma finiSisse);

e kohtuniku sekretdr ja ajam60tja asetsevad teineteise lahedal;

o stardi- ja finisitGkked asuvad vastavalt v3istlusplatsi sissepédsu ja viljapddsu lahedal;

o raja Ulesehitus on selline, et koerajuht ei saa liialt kaugele valmis minna, enne kui koera stardist
vabastab.

10. Raja ehitamine
Kohtunik peaks FCI vbistluse ajal kasutama kdiki FCI Kinnitatud takistusi vahemalt thel korral.

Kohtunik valvab alati isiklikult rajaehitusele jérele.
IiImaolude vdi vdistlusplatsi pinnase tottu voib olla vajalik rada kohandada.
Kohtunik ei tohi kasutada FCI reeglitele mittevastavaid takistusi.

Koera turvalisuse huvides peaks kohtunik eelnevalt takistused lle vaatama ja veenduma, et need on ohutud.
Katkiseid takistusi rajal kasutada ei tohi.

Kui vdimalik, tuleks mérgistada rajal nende takistuste asukoht, mis vdivad koerte liikumise tottu paigast
nihkuda.

Peale vdistlejatele reeglite selgitamist ja raja 6ppimist ei tohi rada ega raja labimise maksimumaega muuta
(ega ka raja ideaalaega, kui kohtunik on selle vélja kuulutanud).
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Pikkustakistuse nurgapostid peavad olema asetatud selliselt, et imberkukkumise korral on vdimalik need
tapselt sama koha peale tagasi asetada.

Takistuste jarjekorranumbrid tuleb paigutada nii, et need ei sega jooksu ajal koera ega koerajuhti.

U-kujuline tunnel on ainus, mille puhul number v6ib
olla asetatud tunneli keskele — sel juhul on koerajuhi

valik, kummast tunneliaugust koer tunnelisse siseneb.
Torkejooned peavad asuma mdlema tunnelisuu puhul @

tapselt thel joonel.

OK El SOBI

Tunnelid tuleb alati téies pikkuses lahti tbmmata.

Enne raja Oppimist peab kohtunik veenduma, et:

o rada néeb vélja selline, nagu planeeritud;
e rada on sarnane rajaskeemil olevaga;
o kdik takistused on kindlalt paigas ja vajadusel pinnase kilge kinnitatud.

Enne esimese koera starti peab kohtunik veenduma, et:

o kdik abilised on asjakohaselt informeeritud ja paiknevad platsil ettenéhtud kohas;
o kdik takistused on korrektselt tiles pandud ja rajale asetatud.

11. Raja ideaalaeg ja maksimumaeqg

Rahvusvahelistel agilityvdistlustel (sealhulgas MM, EO, Juuniorite MM, CACIAg), maaratakse
ideaalaeg SCT vahima vigadega kiireima koera aja jargi +15% ja Umardatakse lahima sekundini ning
maksimumaeg MCT maératakse raja pikkus jagamisel Kiirusega 2,0 m/s agilityrajal ja 2,5 m/s
hlpperajal.

Kui kohtunik méaarab raja ideaalaja, peab ta kGigepealt teadma raja tdpset pikkust. Raja pikkuse modtmiseks
on soovituslik kasutada mddteratast (see on kdige tdpsem meetod).

Kohtunik peaks rada md6tma mddda trajektoori, mida moédda koer rada ideaalselt labides liigub. ldeaalis
tuleks rada modta, 1abides iga takistuse keskpunkti. Kohtunik ei pea tunneleid m66tma, nende pikkuse saab
rajapikkusele juurde liita.

Raja ideaalaja madramisel tuleb silmas pidada:

e VvQistluse olemust;

e raja raskusastet;

e jlmaolusid;

o vdistlusplatsi pinnase seisukorda.

12. Hindamine
Kohtunik on vastutav selle eest, mis vistlusplatsil toimub, ja peab hoolt kandma, et k&ik kulgeks nii sujuvalt
kui vBimalik.

Koerajuht voib siseneda voistlusplatsile rihmastamata ja ilma kaelarihmata koeraga, kui koer on koerajuhi
kontrolli all.
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Koerte sooritusi tuleb hinnata digesti ja Uhtlaselt. Selleks peab kohtunik alati paiknema rajal 6iges kohas.
Soovituslikult vdiks kohtunik oma liikumistrajektoori enne vdistluse algust paar korda labi kaia.

Kohtunik peab rajal paiknema nii, et ei segaks koera ega koerajuhti, ja tagama, et ta ei satuks temale
laheneva koera vOi koerajuhi teele.

Kohtuniku sekretér peab paiknema nii, et ndeb kogu aeg kohtunikku. Kohtuniku sekretér peaks olema valmis
vajadusel (kohtuniku ndgemiseks) oma asukohalt liikuma. Kui kohtunik liigub mdne takistuse (nditeks A)
taha ja seega sekretdri ndgemisulatusest valja, peab kohtunik hoidma mérguande katt leval piisavalt kaua, et
sekretér jouaks kohtuniku mérguannet naha.

Kohtunik peab kogu aeg ainiti jalgima rajal olevat koera, ka peale seda, kui koer on vdistluselt kérvaldatud.

Hinnata tuleb koera iga katset takistust sooritada. Katseks loetakse seda, kui koer asub takistusest sellisel
kaugusel, et takistuse sooritamine digelt kiljelt on talle vdimete kohane. Samas loetakse katseks ka
seda, kui koeral on takistusega fiilsiline kontakt- isegi siis, kui koer on térkejoone taga.

Erand: koer laheb Ule tunneli, 1abi slaalomi vB8i poomi/A alt parast torke saamist, kui koer péérdub
koerajuhi juurde tagasi.

13. Erinevate takistuste hindamine

13.1 Toke
Veaks loetakse seda, kui koera puute tagajérjel liigub tdkkepulk oma algselt kdrguselt (pulk ei pea selleks
maha kukkuma).

Naited:

o Koer ajab maha tdkke 4 = F (viga). See ei tdhenda voistluselt kbrvaldamist, isegi kui tokketiib kukub
Umber ja rajatoimkond ei joua toket uuesti lles ehitada hetkeks, kui koer tdket uuesti tletab.

o Koerajuht ajab maha tokke 16, samal ajal kui koer letab tGket 6 = DSQ.

o Koerajuht ajab maha t6kke 16, samal ajal kui koer Uletab samuti tdket 16 = F, kui ei ole 100%
kindel, et just koerajuht ajas tokke maha.

o Koerajuht ajab maha tokke 16, samal ajal kui koer Uletab téket 17 = DSQ.

o Koerajuht katsub takistust, kuid eelist ei saa = Ei ole viga
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13.2 Kontakttakistused

o Kohtunik peaks keskenduma kontaktpinnale, et ndha, kas koer puutub seda kasvoi k&pa osaga.
Parem on keskenduda kontaktpinnale kui koerale, sest viimasel juhul v8ib markamata jadda koera
tagumine képp kontaktpinnal, kui koer kontakttakistuselt lahkub.

o Koerale ei tohi anda viga kontakttakistusel peatumise, tagurdamise, timberpddramise voi vales
suunas litkumise eest, kui ta plsib kontakttakistusel. Loomulikult peab koer sooritama takistuse
korrektselt ja diges suunas. Allatuleku kontaktpinna sooritust hinnatakse hetkel, kui koer liigub
takistuselt maha, isegi juhul, kui koer liikus vahepeal allatuleku kontaktpinnale ja seejérel tles
tagasi.

o Koer vib kontaktpinnal peatuda, isegi kui peatudes on koera kapad osaliselt takistusel ja osaliselt
maas.

o Kui koer on takistuselt lahkunud, st puutunud maad kdigi nelja k&paga, kuid paneb kasvdi lihe kdpa
tagasi kontaktpinnale, siis ta diskvalifitseeritakse.

13.3 Pikkustakistus

Pikkustakistuse nurgapostid takistuse igas nurgas on moeldud hindamise abistamiseks. Nende abil on kerge
aru saada, kas koer sooritas takistuse digesti. Seetdttu ei anta viga, kui koer v6i koerajuht pikkustakistuse
posti puutub vGi selle imber ajab, ka juhul kui selle tagajérjel kukub timber méni pikkustakistuse osa.

Naited:

1. Koer uletab pikkuse vales suunas = DSQ

2. Koer Uletab pikkustakistuse diges suunas = R (tdrge)

3. Kaoer lletab pikkustakistuse kilje pealt = R

4. Koer lletab pikkustakistuse kiilje pealt, maandub ja hiippab tagasi koerajuhi suunas = R (mitte kaks
torget)

5. Koer hiippab koerajuhi poole Ule pikkustakistuse kiljelt; koerajuht saadab koera uuesti
takistust sooritama ja koer hiippab uuesti kiljelt tle pikkustakistuse koerajuhist eemale =
R+R

13.4 Slaalom
Veaks loetakse seda, kui koer eemaldub slaalomi labimise trajektoorilt rohkem kui tihe oma kehapikkuse
voOrra. Slaalomisse sisenemise hindamisel tuleks teha moéondusi kiirete koerte ja raskete sisenemisnurkade

puhul.
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Naited:

1. Koerale ei anta viga, sest slaalomisse sisenemise nurk on véga jarsk = OK

2. Oige sisenemine; viga slaalomi keskel, mida ei parandata korrektselt, ja seetdttu jatkab koer slaalomi
sooritamist valesti ning ka valjub slaalomist valesti = DSQ

3. Koer eemaldub slaalomist rohkem kui tihe oma kehapikkuse vorra = F

14. Erinevad hindamisolukorrad
14.1 Definitsioonid

Térkejoone Torkejoone
taga taga
o - >

- . Torkejoone
Torkejoone

ees
ees

Takistuse imber jadva ala vGib jagada mottelise joone abil kaheks — seda joont nimetatakse térkejooneks
(RL). See joon jaab sirgjooneliselt takistusele lahenedes koera trajektooriga risti. Selle poole kohta, kust koer
takistusele ldheneb, 6eldakse ,,tdrkejoone ees®. Teise poole kohta deldakse ,,torkejoone taga“.

Kui koer stardib térkejoone eest, ei tohi ta tdrkejoont Uletada, sest selle eest antakse tdrge.

Kui koer stardib térkejoone tagant, peab ta Uhel korral iletama tdrkejoone, et takistust digelt poolt sooritama
minna. Koerale antakse tdrge, kui ta tletab t6rkejoone rohkem kui Uhel korral, sealjuures takistust
sooritamata.

Koerale vdib tdrke anda vaid juhul, kui koer on sellel takistuse poolel, kust takistust tuleb sooritada.
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(--) = Koera pikkus

Naited:
1. Koer jookseb takistusest métda
2., 3. Koer poorab takistusest eemale
4. Koer moodub takistuse eest

Kohtunik peab raja kujundamisel olema hoolikas, et koer ei satuks rada labides tdrkejoonele liiga ldhedale.
Vastasel juhul on raske hinnata, kas koerale méé&rata térge voi mitte.

Hinnata tuleb koera iga takistuse sooritamise katset. Koer v8ib tdrke saada ka juhul, kui ta ei leta tdrkejoont
(nt poorab takistusest eemale vOi jookseb takistust Uletamata selle eest modda).

Naiteks:

Paremal joonisel toodud ndites saadab koerajuht koera @
iseseisvalt tunnelit (takistust 13) sooritama. Koer hiippab Ule
tunneli (t6rge) ja tuleb koerajuhi juurde tagasi. Koerajuht @
saadab uuesti koera tunnelit sooritama, kordub sama. Kuna see
oli jarjekordne katse takistust sooritada, saab koer selle eest
teise torke. Kolmandal katsel siseneb koer tunnelisse.

R+R
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Q)

2.
/\@3 ®

O E |

Naited:

1) ja 2) Koer maandub jargmise takistuse térkejoone ees ega lleta seda = OK

3) Koer maandub jargmise takistuse (7) tdrkejoone taga ja uletab tdrkejoone thel korral = OK
4) Koer maandub jargmise takistuse tdrkejoone ees ega uleta seda = OK

5) Koer maandub jargmise takistuse térkejoone taga ja lletab selle rohkem kui hel korral =

1. |E| 3. D 6. 8.
©

©
=] @
2 4.
Alt 1ldbi +
pulk kukub
© oy
® ‘

Naited:

1) Koer jookseb tdkkest moda = R

2) Koer jookseb esimese tdkkeni ja podrdub tagasi = OK

3) Koer jookseb tokke alt 1&bi =

4) Koer jookseb tokke alt labi ja ajab pulga maha, st koer 16hub takistuse seda sooritades = DSQ
5), 6) ja 7) Koer maandub jargmise takistuse tdrkejoone ees ja Uletab térkejoone = R

7) Koer maandub jargmise takistuse térkejoone ees ja jookseb tdkkest médda seda lletamata = R
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®

Naited:

1), 2) ja 3) Lihikese sammuga ja aeglased koerad vdivad maanduda jargmise takistuse tdrkejoone ees ja
jargmise takistuse poole poorata. Pika sammuga ja véga kiired koerad vdivad maanduda jargmise takistuse
torkejoone ees, kuid oma kehaehituse v6i Kiiruse tttu ei suuda nad t6rkejoont letamata tkke poole pddrata

= 0K
4) Ekstreemsem naide: koer satub kohta, kust ta ei suuda diget takistust sooritama minna = OK

Naited:
1) Koer maandub jargmise takistuse torkejoone taga ja lletab selle rohkem kui thel korral = R
2) Koer maandub jargmise takistuse térkejoone taga ja letab selle (ihel korral = OK
3) Koer maandub jargmise takistuse (8) tdrkejoone ees ja Uletab selle = R
4) Koer maandub jargmise takistuse (8) torkejoone ees, kuid pddrab valesse suunda ja jouab
alasse, kus ei ole voimalik ilma tdrkejoont uuesti Uletamata takistust sooritada = OK
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Naited:

1) Koer maandub jargmise takistuse torkejoone taga ja Uletab selle thel korral = OK

2) Koer maandub jargmise takistuse térkejoone taga ja tletab selle rohkem kui thel korral = R

3) Koer maandub jargmise takistuse térkejoone taga ja letab selle tdrkejoone (ihel korral = OK, isegi
kui koer teeb tdrkejoone taga tiiru imber iseenda

4) Koer maandub jargmise takistuse tdrkejoone ees ja Uletab selle torkejoone = R

Naited:

1) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tdrkejoone ees ja Uletab selle = R

2) Koer maandub enne jargmise takistuse (tunneli) térkejoont ja Uletab selle, kuid jéuab alasse,
kus ei saa takistust ilma térkejoont uuesti tletamata takistust korrektselt sooritada = OK

3) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tGrkejoone taga, hippab Ule tunneli ja seejarel siseneb
tunnelisse = R (mitte diskvalifikatsioon raja valesti labimise eest)

4) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) térkejoone taga, hiippab kaks korda tile tunneli ja seejarel
siseneb tunnelisse = R (mitte kaks torget, sest koer teeb ainult the katse takistust sooritada, ja mitte
diskvalifikatsioon raja valesti labimise eest)

5) Koer maandub jargmise takistuse (slaalom) tbrkejoone taga, jookseb kaks korda (teine kord
koerajuhi juurde tagasi minnes) risti 1abi slaalomi, seejérel siseneb slaalomisse = R (mitte kaks
torget, sest koer teeb ainult Uhe katse takistust sooritada, ja mitte diskvalifikatsioon raja valesti

labimise eest)
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4,
\\Y
Naited:

1) ja 2) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tdrkejoone ees, Uletab selle ja hiippab lle takistuse, mida
peaks sooritama = R (mitte diskvalifikatsioon)

3) Koer siseneb digesti tunnelisse, kuid tuleb tunnelist vélja (t6rge) ja jookseb siis tunnelist métda, Uletades
torkejoone (teine térge) = R+R

4) Koer huppab ule tunneli (tdrge), péorab tagasi ja lletab takistuse térkejoone (teine térge) = R+R

5) Koer maandub enne jargmise takistuse (tunnel) térkejoont ja tletab selle rohkem kui Uihe korra =R
6) ja7) Koer maandub enne jargmise takistuse (tunnel) tdrkejoont ja tletab selle rohkem kui Gihe korra,
kuid satub alasse, kus tal ei ole véimalik ilma t6rkejoont uuesti Gletamata takistust korrektselt sooritada
= 0K

Naited:

1) Koer maandub jargmise takistuse (A) tdrkejoone ees, tletab selle tihel korral ja l1&heb I&bi takistuse alt, mida
peaks sooritama = R (mitte diskvalifikatsioon)

2) ja 3) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tdrkejoone ees, tletab selle tihel korral ja l&heb labi takistuse
(A) alt, mida ta ei tohi sooritada. Siiski, selline olukord on kohtuniku tekitatud ja takistuse alt labiminek koera
jaoks valtimatu = R (mitte diskvalifikatsioon)
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4) Koer maandub jargmise takistuse (koti) térkejoone ees ja laheb l&bi takistuse (A) alt, mida ta ei peaks
sooritama = DSQ

© ©
5 R
® 3.

Naited:

1) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tdrkejoone ees ja lletab selle = R

2) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tdrkejoone ees ja A suunas liikudes Uletab trkejoone = R
(koer markab A-le Idhenedes tunnelit)

3) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tGrkejoone taga, uletab térkejoone lihel korral ja laheb 18bi
takistuse (A) alt, mida ei tohi sooritada. Siiski, selline olukord on kohtuniku tekitatud ja takistuse alt
labiminek koera jaoks valtimatu = R (mitte diskvalifikatsioon)

4) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tdrkejoone taga ja ei Uleta tdrkejoont. Seejarel laheb koer
labi takistuse (A) alt, mida ei tohi sooritada = DSQ

] ®

®

Néited:
Tdrge valele takistusele ldhenemisega ja ilma.

1) Koer maandub jargmise takistuse (7) tGrkejoone ees ja Uletab selle =R
2) Koer maandub jargmise takistuse (8) térkejoone ees ja uletab selle, kuid paikneb sel hetkel jargmisest
takistusest liiga kaugel, et pidada seda soorituskatseks = OK

Need kaks olukorda on selged, kuid teiste sarnaste olukordade osas tuleb kohtunikul otsustada kohapeal.

Koerale antakse tdrge, kui koer seisab paigal v6i pddrab umber alas, kus ta peaks juba takistusele hiippama
(&ratBukeala).

Aratbukeala asukoht s6ltub koera suurusest. Liihema sammuga koer suudab jargmist takistust sooritama minna
vaiksemalt kauguselt kui pikema sammuga koer. Kohtunikul tuleb otsus langetada just sel hetkel. Kaks
nduannet, mis muudavad otsustamise lihtsamaks:
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1) Kui koer liigub takistusele nii lahedale, et koera ja takistuse vahele jaab ks koera kehapikkus, kuid

koer ei soorita takistust, siis on tegemist torkega.
2) Kui koer podrab timber ja kohtuniku peas tekib méte: ,,Miks koer takistust sooritama ei 1dinud?*, siis

on tegemist torkega.

NG
© -
3
o
G &
2 4.

Naéited:
1) Koer podrab imber alas, kus ta ei saa minna jargmist tdket (2) sooritama = OK
2) Koer pddrab imber alas, kus ta peaks minema jargmist toket sooritama = R
3) Koer pddrab umber alas, kus ta ei saa minna jargmist toket (2) sooritama = OK
4) Koer p6orab Gimber alas, kus ta peaks tunnelisse sisenema (&ratGukeala) = R

1) Koer pdorab tagasi alas, kus ta peaks slaalomisse sisenema = R
2) Vale sisenemine (mitte vales suunas sooritamine) = R (peale seda siseneb koer digesti)
3) Koer sooritab takistust vales suunas (rohkem kui kaks pulgavahet) = DSQ

4) Koer jatab varava vahele = F
5) ja6) Koer jatab varava vahele ja siis sooritab takistust vales suunas = F+DSQ
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14.2 Kontaktpindadega seotud tdrked ja vead

Kontaktpindade puhul ei ole tdrkejoontega seonduv nii selge. Isegi kui koer on ldinud tdrkejoone taha, saab
ta minna takistust sooritama — kui koer puudutab seda tehes takistuse tlesmineku kontaktpinda, ei tohi talle
torget anda.

Moned naited:

o Hd © ; —
/% —. © |
7. -
. @ 4.® —G?E'J'—vz"

1) Koer puudutab A Ulesmineku kontaktpinda, kuid hiippab enne takistuse keskpunkti joudmist A-It
maha=R

2) Koer Uletab takistuse térkejoone, seejarel laheb A-le, kuid ei puuduta lesmineku kontaktpinda = F

3) Koer puudutab tlesmineku kontaktpinda, kuid hlippab poomi tdusvalt vGi horisontaalselt osalt maha
=R

4) Kaoer lletab tdrkejoone, seejérel laheb poomile, kuid ei puuduta lesmineku kontaktpinda = F

5) Koer méddub poomist ja puudutab allatuleku kontaktpinda liikumissuunas = R

6) Koer mdddub poomist ja hakkab takistust vales suunas sooritama = DSQ

7) Koer puudutab tlesmineku kontaktpinda, lahkub poomilt allatulekul vdi horisontaalsel osal, siis
puudutab allatulekut liikumissuunas = R, kui ta jatkab raja sooritamist = DSQ

Kui koer hiippab poomilt maha minnes ile allatuleku kontaktpinna, siis on tegu veaga, isegi kui koer
puudutas kontaktpinda enne ules tagasi liikumist.
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Koer liigub A-lt alla ja puudutab A allatuleku pinda nelja
képaga. Seejérel hiippab koer takistuselt maha nii, et
kdigepealt puutuvad maad tema esiképad ja seejarel
maanduvad kontaktpinnale tema tagakédpad = OK

T e
\ Koer huppab Ule A tipu ja maandub maha, ilma et oleks
2 % esikdppadega puudutanud A allatuleku kontaktpinda (isegi,
kui koera tagak&pad maanduvad A kontaktpinnal) = DSQ

Naited:

1) Koer jookseb kiigest mgdda, kuid huippab siis kiigele tilesmineku
kontaktpinda puudutamata (viga) ja uuesti kiige teisele killjele maha
(térge). Seejérel jookseb koer mber kiige tlesmineku otsa ja hiippab
uuesti kiigele tlesmineku kontaktpinda puudutamata (viga) ning
sooritab Kiige 18puni = F+R+F

2) Koer jookseb kiigest mddda ja hippab kiigest Ule (tbrge). Seejarel
jookseb Uimber kiige tlesmineku otsa ja hiippab uuesti kiigele
ulesmineku kontaktpinda puudutamata (viga) ning sooritab kiige I8puni
=R+F

® ®

Naited:
1) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) tdrkejoone taga ja tletab selle kahel korral = R
2) Koer maandub jargmise takistuse (tunneli) térkejoone taga ja l&heb vale takistuse alt 1abi = DSQ
(mitte tunneli tdrge)
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14.3 Kiigelt ennatliku lahkumise hindamine
Kiigelt ennatliku lahkumise hindamine ei ole alati lihtne tilesanne.

Kiigelt lahkumise definitsioon = kdpad on dhus, koer ei puutu Uhegi képaosaga Kiike.

M%

Vasakul: Kiik vahetult enne seda, kui puutub maad: koer tukab kiige maha. Koera tagajalad
puudutavad veel kiike, kui Kiik vastu maad puutub = OK

Paremal: Seda olukorda on raskem hinnata. Koer tbukab samuti kiige maha, kuid ei saa kindel olla,
kas koera kapp on veel kiigel sel hetkel, kui kiik maad puutub. Sellisel juhul tuleb teha otsus koera kasuks.

— | — _FR

Vasakul: Koer alustab kiigelt lahkumist liiga vara, kuid maandub, kaks kdppa maas ja kaks kiigel =
OK
Paremal: Koer alustab kiigelt lahkumist liiga vara ja maandub, kbik kdpad maas = F

14.4 Abikohtunik poomi tlesmineku kontaktpinna hindamiseks
Rajal olev abikohtunik vdib hinnata ainult poomi tilesmineku kontaktpinna sooritust ja vajadusel poomi
ulesmineku vahetus laheduses asuvaid takistusi, kui koer laheneb poomile.
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second judge
<

&

Mdlemal kohtunikul peab olema selge arusaam sellest, kes mida hindab:
1) Ala, kus abikohtunik on vastutav kontaktpinna hindamise eest, koera/takistuse puudutamist ja
torkeid — kuni koer on jéudnud koigi nelja kdpaga poomi horisontaalpinnale.
2) Selle néite puhul jalgib abikohtunik ka koera véljumist tunnelist 6 (sh diskvalifitseerib koera, kui
koer laheb poomi 8 asemel tagasi tunnelisse).
3) Kui tunnel on asetatud U-kujuliselt (hagu joonisel 3), peab abikohtunik lisaks eespool mainitud
tegevustele hindama ka koera tunnelisse sisenemist.

15. Muu
15.1 Diskvalifitseerimine
Vaistlusplatsilt lahkumine on see, kui:

e koer markab vdistlusplatsist valjaspool midagi, mis on tema jaoks huvitavam kui v@istlusplatsil
toimuv, ja lahkub platsilt;

e koerajuhi mitme kutse peale koer ei naase platsile.

15.2 Térked
Kui koer saab torke rajal (mitte takistusel) seismise eest, saab talle jargmise tdrke anda alles siis, kui ta on
teinud vahemalt (ihe sammu.

15.3 Start

Kui koer saab esimese takistuse juures torke, peaks koerajuht rada sujuvalt jatkama. Kui koerajuht paneb
koera uuesti starti ja alustab rada uuesti voi peatab koera loomuliku liikumise, siis v@istluspaar
diskvalifitseeritakse.

15.4 Kordusjooks
Kui vajalik on kordusjooks, tuleb silmas pidada, et:

e enne soorituse katkestamist saadud vigade arv jaab kehtima;
o hindamine jatkub raja punktist, kus jooks peatati;
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o rada tuleb l&bida Giges jarjekorras ja vOistleja peab andma endast raja labimisel parima (olgugi et osa

sooritusest ei hinnata uuesti);
e kohtunik vdib siiski otsustada koerale vea anda, kui talle tundub, et koerajuht ei piitia kordusjooksu

sooritada nii hasti kui voimalik.
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